
（１）スロットコンテンツ案
■コンテンツ概要
　・タッチするとスロットゲームが起動。
　・ミカエルが3つ揃うとプレゼントがもらえる　
　　（考え方）　
　　　来店者インセンティブになりながらも、ストアの宣伝になるノベルティ
　　（例）
　　　フセン、クリアケース、うちわ　など
　※当選画面にはスロット画面をケータイで写真を撮ってレジに見せるとプレゼントがもらえる旨告知を入
れる。
　　　併せて「時間」「当日のみの有効期限」「１人1個まで」という案内を入れ込む。

 

 

活用の拡張性として、
ブランドとコラボノベルティを作って、ブランド
ロゴが
揃ったら、グッズプレゼントという広告メニ
ューを開発。

※現状の仕様では当選確率をコントロールできないので
　　確立を上下するにはマークの数で調整
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（２）スタッフおススメコンテンツ案

 

今月のスタッフおススメ
5倍ポイントアイテム

？

？  タッチ

Ａｐｉｃｏｓ活用

■コンテンツ概要
　・「今月のスタッフおススメ　ポイント５倍アイテム」を各店３アイテムずつピックア
ップ。
　・側は予め作成しておき、apicosベースで更新できるようにする。
　　　毎月商品選定と管理者画面で作業をすれば更新できる仕組みとする。
　・スタッフおススメコメントはあるが画像は「？」にしておき、タッチすると商品が分かる
工夫。
　　　ポイント５倍をインセンティブにタッチを促し、販促につなげる。
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活用の拡張性として、
おススメアイテムへのスポンサードを広告メニ
ューとして
作成し、ポイント１０倍などにして販促に活用。



（３）モバイル登録コンテンツ案

■コンテンツ概要
　・仮想の女の子を一人たてて、登録メリットをその子の体験を通して紹介する。
　　　アニメーションｏｒイラストマンガを書き起こす。
　　（例）
　　　・入会ポイント300円ゲットしてお店で買い物
　　　・お誕生日ポイントももらえる
　　　・コスメコムでも使える　　
　　　・メルマガ会員になるとこんなお得　　　　などなど・・・



（４）その他

■池袋店で導入している「ぴったりランキング」をサイネージにリサイズした場合
　　いくらくらいかかるのかは見積もり依頼中。


